
오브젝트를 회전하고 크기를 변화시키는 것은 직접 한번씩만 해보면 쉽게 알 수 있는 내용이니 곧바

로 예제를 보여드리겠습니다(부록 CD의 rotate.FLA 파일 참조)
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•오브젝트의 회전과 스케일 조절을 정확하게 하는 방법

알아두면 좋아요!알아두면 좋아요!

Modify 메뉴의 Transform 항목의 Scale and Rotate 항

목을 선택하면 대화상자가 나옵니다. Scale 항목과 Rotate

항목에 자신이 원하는 수치를 기입하면 선택된 오브젝트에

대하여 정확하게 회전과 크기를 조절할 수 있습니다. 

4. 오브젝트의 회전과 스케일 변환

회전툴과 마찬가지로 선택툴을 선택한 후 오브젝
트를 클릭합니다. 그 다음 스케일 버튼을 누르면
조절점이 나타납니다.

이때에 마우스로 조절점을 선택하여 원하는 만큼
드래그하면 오브젝트의크기가 변합니다. 33 44

마우스로 조절점을 선택하여 원하는 만큼 드래그
하면 회전이 됩니다. 더 이상 설명하지 않아도 충
분히 알 수 있으리라믿습니다.

22
선택툴을 선택한 후 오브젝트를 클릭합니다. 그
리고 회전툴을 클릭하면 오브젝트에 조절점이 나
타납니다.
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